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MARCO
BOLOGNESI

1 i ALESSANDRO TRABUCCO

IL FUTURO DISTOPICO

Seconda tappa del suo viaggio Alla fine del futuro, Marco Bolognesi presenta da ABC
a Bologna Sendai City, metropoli abitata da cyborg e governata dalle multinazionali.
L'esposizione segna un momento particolarmente importante in questo articolato per-
corso di ricerca che I'artista sta compiendo ormai da molti anni e che lo ha condotto nei
meandri della fantascienza, del cyberpunk, del cinema e del fumetto.

Lo abbiamo incontrato per farci raccontare alcuni particolari.

ALESSANDRO TRABUCCO: SENDAI CITY - ALLA FINE DEL FUTURO E UNA SORTA DI GRANDE ANTO-
LOGICA NELLA QUALE VIENE PRESENTATO TUTTO IL TUO PENSIERO, LA TUA LUNGA E COMPLESSA
RICERCA SULLA FANTASCIENZA, IL CYBERPUNK E IL CONCETTO DI “FUTURO". CI PUOI DESCRIVERE Marco Bolognesi, Propaganda Sendai: the city is, 2014,
BREVEMENTE QUESTO PERCORSO DURATO QUINDICI ANNI? photocoliage, pastelio ad olio, cm 142x200
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Marco Bolognesi: Fin dal principio, tutto il mio lavoro si @ concentrato su un'idea e un
modo di sentire intimo e personale, una ricerca che ho portato avanti cercando di non
farmi sviare dalle mode e dalle correnti artistiche che, negli anni, guidavano il gusto con-
temporaneo. Penso che oggi, almeno artisticamente parlando, sia pressoché impossibile
creare qualcosa di totaimente nuovo, e il residuo di novita che ci & permesso di concepire
non basa piu la sua forma sul “cosa” ma sul "come”. E innegabile che al centro della cul-
tura contemporanea ci sia il processo, la costruzione, il diversificato modo di fruizione e
condivisione del sapere collettivo e il suo interscambiarsi su media e piattaforme sempre
piu interconnesse e integrate. In questo scenario il mio lavoro ha un naturale sviluppo nel
ricercare e fagocitare contenuti e suggestioni che mi colpiscono e trovo interessanti e, at-
traverso un personale percorso di traslazione e decontestualizzazione, farli diventare ele-
menti integranti del mio universo. Concepisco ogni singolo progetto come un frammento
attraverso cui comporre un nuovo tassello del mio Bomar Universe

All'inizio mi sono concentrato maggiormente sulla creazione dei personaggi, sono par-
tito dall'individuo, dalle sue forme, dalla sua potenza e dalle sue criticita; poi ho iniziato
a sentire la necessita di contestualizzarlo e narrare la sua storia, costruirgli un passato e
ambientarlo in un “mio” futuro. In questo senso posso dire che il cortometraggio Black
Hole e la graphic novel Protocollo, nata a quattro mani con Carlo Lucarelli, sono stati i
primi tentativi narrativi per dare “tridimensionalita® a quei personaggi che fino ad allora
erano solo fotografie. Oggi, con questa mostra, credo di aver fatto un ulteriore passo
avanti in questa direzione, ho costruito un inquadramento spazio-temporale in cui pos-
sano essere calati, gli ho dato una citta in cui “vivere”, ho raccontato le regole che la go-
vernano. Proprio da questa volonta & nata la grande installazione The Place, ma anche e
soprattutto il film Blue Unnatural, nel quale personaggi, luoghi e vicende prendono forma
€ si animano.

QUALI SONO | TEMI PRINCIPALI AFFRONTATI IN QUESTA ESPOSIZIONE? COM'E ARTICOLATA?
Mi piace pensare che un artista abbia un compito, o meglio debba sentirsi chiamato ad




evidenziare | problemi, a smuovere le coscienze, a rendere palesi le incongruenze, svisce-
rando ed interpretando i temi critici della societa in cui vive.

In questo progetto ho deciso di raccogliere la sfida utilizzando il racconto di un futuro di-
stopico, metafora del presente, come del resto fa da tempo la fantascienza sociale.
Cosi I'esposizione Sendai City, Alla fine del futuro non é altro che una grande interroga-
Zione su questioni come le biotecnologie, il rapporto uomo-macchina, le sperimentazioni
genetiche e, soprattutto, il concetto stesso di realta; in un mondo dove il cyberspazio
€ alla base del controllo della societa e gli esseri sono creati o modificati dagli esperi-
menti delle multinazionali, a cosa si deve credere? Cos'é reale e quante realta diverse
esistono?

In questo scenario | gruppi di opere oltre ad avere un'estetica e un senso proprio, sono
espedienti narrativi: ad esempio | grandi pastelli ad olio sono una riflessione sull'uso del-
la propaganda da parte dei governi, mentre i collage fotografici del progetto Babyion
Federation sono nati nel 2008 dalla volonta di denunciare la guerra in Iraq. Ogni opera
non deve essere vista su un piano prettamente estetico, non & un mero esercizio di stile,
quanto piuttosto un mezzo attraverso cul porre I'accento sui meccanismi e i poteri che
governano il nostro presente.

CHE TIPO DI CITTA E SENDAPR DA DOVE DERIVA IL SUO NOME E DA QUAL! PERSONAGGI E ABITATA?
Tutto il mio lavoro pud essere descritto partendo dall'idea della costruzione di mondi. Con un
approccio simile a quello adottato da Matthew Barney con la saga Cremaster ho creato una
citta-mondo, Sendai City appunto, al cui interno far vivere tutti i miei personaggi. E una citta
d'ispirazione cyberpunk, & un luogo post-modermo e decadente, un non-luogo, governato
dalle multinazionali, creato da un'intelligenza artificiale; una citta popolata da cyborg, mutan-
li e esseri frutto della manipolazione genetica; il potere & nelle mani del Bio

Brain che, in simbiosi con un super computer molecolare, governa e /
controlla I'intero pianeta, ostacolato solo dalla resistenza mutante che

presto fara la sua comparsa. -
Ho sempre amato profondamente il cyberpunk letterario: trovo in »
€ss0 una grande attualita, quella carica di denuncia che lo ha ca-
ratterizzato alla nascita @ ancora presente nelle tematiche etiche
e sociall. Per questo motivo ho deciso di omaggiario chiamando il
centro nevralgico del mio universo Sendai City, citando Ono-Sen-
dai, la multinazionale giapponese che compare in Burning Chro-
me, racconto del 1882 di William Gibson.

COSA LA DIFFERENZIA DA TUTTE LE CITTA FUTURISTICHE CHE, NEL TEM-
PO, SONO STATE INVENTATE DALL'UOMO, DA SANT'ELIA A METROPOLIS DI
FRITZ LANG SINO ALLA LOS ANGELES DI BLADE RUNNER?

Mi sono ispirato proprio ai riferimenti che hai citato. Questi rappre-
sentano Il punto di partenza della mia creazione, il background in-
dispensabile da cui ho generato disegni e modellini. L'immaginario
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Marco Bolognesi, Unnatural fim, frame, 2014, matita, carta
Marco Bolognesi, 8ig Bram, 2014, collage, giocattoli
plastca, cm 20x30x30
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Marco Bolognesi, Alencomponent structured bght digitizess
Cod H_75, 2008, collage corpareo; stampa lambda su
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di citta che mi appartiene e che ho modellato dentro di me & quella che dai libri di archi-
tettura, nel Novecento é arrivata al grande schermo. Nel film capolavoro di Fritz Lang, lo
scenografo Erich Kettelhut ha attinto a piene mani dall'espressionismo tedesco, e attra- Marco Bolognesi & nato a Bologna nel
verso questo ha creato quella che tutt'oggi si pud considerare I'iconografia della citta del  1974. Vive e lavora tra Londra e Roma.
futuro. Da i poi sono nate tutte le altre, e tra quelle moderne, ha avuto una particolare  www.marcobolognesi.co.uk

importanza nella mia ricerca Gotham City, la citta di Batman, che penso si possa con-

siderare uno sviluppo contemporaneo di quella di Metropolis. Nello stesso modo io ho Eventi in corso:

pensato la mia Sendai City: costellandola di citazioni architettoniche, di riferimenti al flm  Marco Bolognesi. SENDAI CITY. Alla
di Lang, ma con una piu spiccata connotazione post punk, piu simile nello stile a Blade  fine del futuro — Secondo Capitolo
Runner o Natural City. Sicuramente sono stati fondamentali, nell'elaborazione della mia A cura di Valerio Deho

idea di citta, Il manifesto cyberpunk e le teorie post-human. In essa, infatti, trovano spazio ABC

non solo elementi architettonici ma anche temi quali I'ibridazione degli esseri, la manipo- Via Alessandrini 11, Bologna

lazione del DNA e della percezione della realta 17 gennaio - 15 febbraio 2015

QUALI SONO GLI EVENTI COLLATERALI CHE ACCOMPAGNERANNO QUESTA MOSTRA?

Ho pensato di creare alcuni eventi durante il mese di esposizione negli spazi di ABC, che
siano rivolti all'intera citta, la mia Bologna, in cui torno a distanza di nove anni dall'ultima
personale. Dopo I'inaugurazione della mostra il 17 gennaio, il 22 ci sara I'apertura di SetUp,
che ha selezionato il mio progetto Babilon Federation come uno degli special project di
quest'anno, posizionando in vari punti della fiera le grandi fotografie delle soldatesse di
Sendai City. Il 6 febbraio con Carlo Lucarelli e Gian Luca Farinelli presenteremo, presso
la Cineteca di Bologna, il mio film sperimentale Blue Unnatural

Infine I'esposizione si concludera con un grande finissage: una festa in maschera, Sendai
City people, prevista per il 14 febbraio e realizzata con la collaborazione della stilista Lavi-
nia Turra e del dipartimento di Fashion Design dell'Accademia di Belle Arti

In seguito la mostra lascera Bologna per proseguire il suo viaggio verso Napoli, dovea .o Bolognesi, Propaganda Sendai: aipha centauri, 2014

maggio sara esposta al PAN. photocoliage, pastello ad olio, cm 104x150
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IL RESTO DEL CARLINO, 17 GENNAIO

sABATO 17 Gennalo 2015 il Resto del Carlino

LA MOSTRA PERCORSO INTERATTIVO IN VIA ALESSANDRINI

Con Bolognesi a Sendai City
L’ Abc per la citta del futuro

DOPPIA INAUGURAZIONE

per ABC, I'associazione culturale
bolognese che nel 2013 ha aperto
i battenti in Via Farini 30. Ora, in
occasione di ArteFiera, Lavinia
Tum ha presentato la mostra di
Marco Bolognesi — I'artista, no-

stro concittadino, vive tra Londra
e Roma ~ che s’ina oggi alle
18 nella nuova sede di via Alessan-
drini 11. Bolognesi, da quasi 10
anni, conduce una ricerca artisti-
ca che ruota attorno a Sendai Ci-
.4y, una cittd-mondo cyberpunk
della sua immaginazione

che ha lo scopo di suscitare, in chi
guarda, diversi interrogativi ri-
guardo al futuro. Il percorso espo-
~sitivo, complesso e interattivo,
par:le da disegni e f:lhge che in-
tendono mostrare la progettazio-
2; di Sendai, poi mano a mano
€ Si prosegue vengono mostrati

i modellini robotici che animano
la citta, il video in cui & illustrata
la vita degli abitanti fino ad arriva-
re al grande plastico in cui la real-
@ virtuale consente di vedere
qualcosa che a occhio nudo non &
possibile vedere, ovvero la citta ve-
ra e propria che a nostra insaputa
si muove sopra di noi; tuttavia,
questa tecnologia consente allo
spettatore addirittura di entrare
all'interno delle ambientazioni in-

ventate dall’artista. Accanto a tut-
to ¢iod vi sono anche delle fotogra-
fie di grandi dimensioni che ri-
traggono figure femminili dai trat-
i ancora una volta irreali che han-
no la funzione di governare "uni-
verso descritto: & la Sendai Corpo-
ration, 'esercito della city.

POSTE QUESTE premesse, il ti-
tolo della personale non poteva
che essere Sendai City. Alla fine del
futuro (1a curatela é di Valerio De-
ho). Siccome la mostra terminera
il 15 febbraio, sono stati om:-
zati anche diversi eventi co!

li. Prima tra tutti, 'anteprima na-
zionale dei primi due capitoli del
video di Bolognesi, Blue Unnatu-
ral, che si terra il 6 febbraio in Ci-
neteca alla presenza del regista ¢
giornalista Lucarelli. Inve-
ce il 14 febbraio alle 23, in una se-
de ancora da stabilire, avra luogo
Blue Valentine a Sendai City, una
festa di finissage con dress code
ispirato al mondo cyber-punk, in
collaborazione con SetUp Art
Fair, ia di Belle Arti e
Robot Festival. A progetto conclu-
so, martedi 18 febbraio alle 21, si
terra una performance del poeta
Luigi Socci sempre nella nuova
sede di ABC.

Manuela Valentini

@ Fondato nel 1885

sto del Carlino

Quotidiano Nazionale
130~ Numero 14 €140 @M AMO 16-N16

wwwi.ilrestodelcarlino.it
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GAZZETTA DI REGGIO, 3 FEBBRAIO

MOSTRE 2) ARTE VISIONARIA

di Silvia Parmeggiani
» BOLOGNA

E stato uno degli autori in mo-
stra nel recente allestimento a
Palazzo Magnani “L'Orlando
Furioso: incantamenti, passio-
ni e follie. L'arte contempora-
nea legge I'Ariosto”. Un nome
che gia in tanti conoscono per
quel mondo, completamente
sovrannaturale e cyberpunk,
che ha costruito con le sue
opere; tante le mostre promos-
se negli anni tra cui un’esposi-
zione tutta reggiana, Fotogra-
fia Europea edizione 2012,
quando presento al pubblico il
suo “Humanescape”. Stiamo
parlando di Marco Bolognesi,
uno dei protagonisti anche
della manifestazione bologne-
se SetUp, che si & svolta qual-
che giorno fa alla stazione del-
le corriere, dove ha offerto
spunti curiosi per portare il
suo pubblico alla gaYleria Abc
(sempre a Bologna in via Ales-
sandrini 11) dove, ancora fino
al 15 febbraio, sara esposto il
secondo capitolo di “Sendai
City”, il suo ultimo progetto le-
gato alle citta del futuro, al rap-
porto con la tecnologia piu
avanzata. Qui la foto a si
unisce al dipinto, al video, alla
scultura e s'interseca a tutti le
altre arti. Un lavoro di grande
contaminazione dei media in
senso stretto con il quale Bolo-
gnesiindaga da anni il rappor-
to uomo-macchina.

«La macchina & il nostro pre-
sente, nel nostro corpo e stia-
mo lrercorrendo sempre pil

uella strada che gli scrittori e
il mondo cyberpunk avevano
profetizzato», dice. E sono sta-
te le citta in cui ha vissuto a
dargli lo spunto per realizzare
questo suo progetto, tra que-
steanche Reggio Emilia.

«lo ho vissuto in diverse cit-
ta-racconta Bolognesi— Sono
nato a Bologna, ora abito e la-
voro a Roma, ma ho vissuto
per molti anni a Londra, dove
ancora mi reco spesso, e poi a
Vienna e a Reggio Emilia. Citta
molto diverse tra loro sia per
gli elementi architettonici che
per il rapporto della popolazio-
ne con il suo ambiente. Le cit-
ta sono dei contenitori cultura-
li, il luogo dove si unisce il vec-
chio al nuovo, I'antico e la tec-
nologia e questo mio orizzon-
te biografico & il punto di par-
tenza da cui si sono sviluppati
i pensieri e poi le idee che han-

Sendai City, la citta del futuro immagi

AL

2, a

hataeautadallm:o Bolognes in mostra fino al 15 febbraio a Bologna

Il futuro? E gia tra noi
con “Sendai City”

L’opera dell’ecclettico Marco Bolognesi all’Abc di Bologna
Venerdi la presentazione del progetto con I'amico Lucarelli

no dato origine a Sendai City.
Regfio Emilia mi ha dato que-
elementi e quella rete socia-
e che avevo perso e che una
grande citta non ti puo dare: le
relazioni personali di cui ave-
vo bisogno, la loro importan-
za, che avevo in qualche modo
dimenticato a Londra dove
all'interno della massa di per-
sone diventi un numero, nean-
che piliun cognomen.

Il risultato di questa sua
esplorazione & un futuro diver-
so da quello ipotizzato da
Guerre Stellari e Star Trek.
«Col 3berpunk siinizia a pen-
sare al futuro anche in modo
drammatico», spiega. All'’Abc
sono esposte alcune delle ope-
re di questo complesso lavoro,
e lungo il percorso si incontra

un plastico di Sendai City, una
nave spaziale costruita con
300 giocattoli al cui interno so-
no disposte le immagini pano-
ramiche della citta futuristica,
le foto delle sacerdotesse alla
guida della citta, sculture e
un’originale installazione di
meccano che proiettera il se-
condo capitolo del video d'arti-
sta “Blue Unnatural”. Un’ope-
ra video che verra presentata
venerdi 6 febbraio, alle 18, alla
Cinetecadi Bologna. L'evento,
ad ingresso gratuito, vedra un
momento di confronto tral’ar-
tista e lo scrittore Carlo Luca-
relli, con il quale ha collabora-
to in passato per la realizzazio-
ne della graphic novel
“Protocollo” (Einaudi).
Info: www.abcbo.it/abc.

Una delle opere di Bolognesi
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WONDERLAND - RAI4, 27 MARZO 2015 ORE 22:55

MARCO BOLOGNESI
2° PUNTATA - VENERDI 27 MARZO, ALLE 22:55

“Da Metropolis a Gotham City il mito della citta
postmoderna rivive nelle opere su carta di Marco
Bolognesi che, al di la degli effetti speciali,
evidenziano le contraddizioni politiche e culturali di
una societa in profonda crisi. Scenari urbani,
N\ rappresentazioni utopistiche e visionarie in cui la
% | metropoli, immagine del nuovo che avanza, porta
&1 | inevitabilmente con sé i segni del passato. Parola
chiave: stratificazione, che si esplica sia a livello
1 | tecnico che concettuale. Le carte nascono, infatti, da
. | collage fotografici, completati da interventi a pastello
=& che rendono omogenea la composizione. Non
casuale, la scelta del ritaglio, che attiene al
background culturale dell'artista: dal cinema di fantascienza ai fumetti della DC Comics, fino a Le
Corbusier e ai grandi architetti contemporanei, come Santiago Calatrava e Renzo Piano.”
Descrizione del progetto Sendai City Propaganda sul sito ufficiale di Marco Bolognesi
Mainstreaming: viaggl multimediali tra i nuovi universi del fantastico

Grim Fandango: torna sul mercato in edizione rimasterizzata la classica avventura grafica della
LucasArts, datata 1998. Un pioneristico capolavoro del genere, ideato da Tim Schafer, che
rivisita la mitologia azteca dellaldila, ancora viva della cultura popolare messicana,
mescolandola a suggestioni letterarie, cinematografiche ed estetiche squisitamente noir.

Intervista

Marco Bolognesi: se la post-modemnita & citazione e stratificazione di varie matrici estetiche,
l'artista bolognese porta il concetto alle sue estreme conseguenze, realizzando progetti
complessi con I'uso contemporaneo di moiteplici tecniche, dal collage al digitale. Dopo aver
messo centro della sua opera l'idea del post-umano, Bolognesi €, non a caso, autore di un
graphic-novel cyberpunk, assieme a Carlo Lucarelli. A Wonderiand ha raccontato la sua ultima
mostra, incentrata sulla protagonista silente di molta produzione letteraria, cinematografica e
fumettistica di fantascienza: la metropoli.

Dischi Volanti

Il villaggio dei dannati (1960): torna in home video il grande classico di Wolf Rilla, tratto dal
romanzo fantascientifico di John Wyndham The Midwich Cuckoos (1957). Forse in parte figlio
del vissuto del regista, cresciuto professionalmente in Gran Bretagna dopo essere fuggito dalla
Germania nazista, il film segna uno degli apici, assieme a L'invasione degli Ultracorpi (1956) di
Don Siegel, del cinema fantascientifico ispirato dalle paure della guerra fredda: come
quest’ultimo, mantiene ancora oggi intatto il suo fascino inquietante ed &, allo stesso modo,
giunto alla gloria del remake.
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|l futuro é finito. La Sendai City di Marco
Bolognesi

ABC, Bologna - fino al 15 febbraio 2015. Sendai city, il cosmo cyberpunk e
le cupe immagini dal futuro. E il progetto del visionario Marco Bolognesi.

Marco Bolognesi, Big Brain

Spettri inquietanti aleggiano da piu di un secolo come insistenti € oscuri presagi sulla
luminosa fiducia nel progresso, accompagnando il glorioso percorso della civilta e
mostrando spesso il loro volto distruttivo. Sono gli spettri di una tecnica sfuggita al
controllo dell'uomo, che dietro un levigato ottimismo continuano a incombere. Marco
Bolognesi (Bologna, 1974, vive a Roma e Londra) da forma a questi oscuri presagi,
cristallizzandone le cupe suggestioni in un progetto complesso, organico e articolato:
Sendai City. La fine del futuro & la dimensione temporale nella quale si muove l'opera.
Una realta amministrata da una ragione inumana annulla ogni divisione temporale,
vivendo in un eterno presente. Sendai City & la creazione della Sendai Corporation, che
ha affidato il progetto al Grande Cervello, un potente demiurgo tecnologico. L'esistenza
umana e totalmente controllata. Sendai city & il prodotto di una modernita sclerotizzata,
organizzata e amministrata secondo una razionalita disumana collassata, ormai capace
solo di ripetere se stessa e incapace di evolversi.
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Felice Moramarco

Bologna//fino al 15 febbraio 2015

Marco Bolognesi — Sendai City. Alla fine del futuro
a cura di Valerio Dehd

ABC

Via Alessandrini 11

320 9188304

contact@abcbo.it

www.abcbo.it

MORE INFO:
htto Awww.artnbune.com/dettaqlio/evento/4 1402/marco-bolognesi-sendai-city-2/
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Viaggio alla fine del futuro con Marco
Bolognesi e il suo video d'artista Blue
Unnatural

La ABC (Associazione Bologna Cultura) apre il nuovo anno con l'anteprima nazionale, presso la Cineteca di
Bologna, del film "Blue Unnatural" di Marco Bolognesi, artista poliedrico che ha lavorato in ambito cinematografico
per la Rai, realizzando opere video, presentate alla Biennale di Venezia, e come assistente del regista Daniele
Luchetti

Del film, realizzato con la tecnica del mock-up (riproduzione di un oggetto in scala, ridotta o maggiorata), verranno
presentati i primi due capitoli. In questo s'incontrano i personaggi di tutta la produzione artistica di Bolognesi, le
donne, i mutanti, i robot e i cyborg del suo universo postmoderno e cyberpunk, mondo che verra presentato per
l'occasione dall'autore, regista e giornalista Carlo Lucarelli intorno ai primi di febbraio

La proiezione fa parte di un piu ampio progetto espositivo, una mostra, in esclusiva internazionale, dal

titolo "Sendai City. Alla fine del futuro", allestita per il pubblico dal 17 gennaio al 15 febbraio, nella sede di ABC di
Via Alessandrini 11, a Bologna. Si tratta di una riflessione sul potere della tecnologia, dell'informazione, della
globalizzazione, del post-umano e del post-mutante, frutto di quindici anni di ricerche artistiche.

La mostra, a cura di Valerio Deho, consente al pubblico di entrare nelle ambientazioni e di incontrare i personaggi
della vita a Sendai in un complesso e interattivo percorso espositivo che va dalla fotografia, al video, dal disegno
al collage, dalla performance alla realta aumentata. Punto centrale della macroinstallazione sara il grande plastico
della citta, un'installazione di 3mx3m costruita utilizzando oggetti di uso comune, materiale di recupero e giocattoli.
Qui reale e virtuale si mescolano e si intersecano grazie all'utilizzo della realta aumentata, costruendo un doppio
piano di immagini: il primo percepibile a occhio nudo, il secondo grazie all'utilizzo di tablet

Lungo il percorso si incontrano una nave spaziale — la Skeleton Arcadia, costruita con 300 giocattoli — al cui
interno troviamo le immagini panoramiche di Sendai City vista dall'alto, accompagnate dalle musiche di Emanuele
De Raymondi, un'installazione di Meccano che proiettera il secondo capitolo del film "Blue Unnatural", sculture
realizzate con la tecnica del collage e un'estesa e suggestiva serie di disegni a pastelli colorati. Chi governa
questo universo? Una serie di fotografie di grandi dimensioni ritraggono i personaggi della Sendai Corporation,
esercito, guardiane della city, spie e sacerdotesse; una panoramica tutta al femminile, tra i livelli della piramide di
comando della multinazionale Sendai che presenta le tribl e i corpi d'armata che la costituiscono

Tra gli appuntamenti collaterali alla mostra spiccano il party People of Sendai City, che nella serata di venerdi 23
gennaio scaldera il weekend dell'arte contemporanea con una festa a tema all'insegna del blu, colore dominante
e l'anteprima nazionale, presso la Cineteca di Bologna, del film "Blue Unnatural”, introdotta da Carlo Lucarelli.

"Blue Unnatural", insieme di tre capitoli, € il racconto in cui si ritrovano i personaggi di questa produzione: donne,
mutanti, robot, € cyborg; ma il vero cuore dell'opera rimane la citta, con il suo aspetto fantascientifico e cyberpunk,
la sua forma architettonica modulare e la struttura a rete, dove la mescolanza di razze, linguaggi e tipologie di
esseri raccontano il potere della tecnologia e dell'informazione, la globalizzazione e il passaggio dalla nozione di
post-umano a quella di post-mutante. Per la realizzazione di "Blue Unnatural”, Bolognesi ha tratto ispirazione
anche dal maestro di genere Antonio Margheriti

Quindici anni di ricerca artistica che hanno rappresentato il viaggio di Bolognesi verso Sendai City saranno inoltre
oggetto di approfondimento in uno speciale di Sky Arte.
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Blue Unnatural: la nuova animazione di Marco
Bolognesi

BOLOGNA | Cineteca di Bologna | venerdi 6 febbraio 2015 ore 18.00

Evento collaterale alla mostra Sendai City. Alla fine del futuro - multi-articolato progetto
espositivo di Marco Bolognesi visitabile fino al 15 febbraio da ABC, nella sua nuova sede in via
Alessandrini 11 a Bologna - ¢ la proiezione venerdi 6 febbraio alle ore 18.00, alla Cineteca di
Bologna, di Blue Unnatural, ultimo ed inedito lavoro di animazione di Marco Bolognesi, eclettico

artista originario di Bologna, ma che vive tra Londra e Roma. L'evento, ad ingresso gratuito, sara

introdotto da Gian Luca Farinelli, Diretiore della Cineteca di Bologna, insieme a Lavinia Turra,

presidente di ABC e Gabriele Via, responsabile del salotto letterario di ABC.

Quest’ultimo moderera il momento di confronto tra Marco Bolognesi e lo scrittore e
conduttore televisivo Carlo Lucarelli, con il quale l'artista ha collaborato in passato per la
realizzazione della graphic novel Protocollo, edita da Einaudi, e con il quale sono previsti nuovi e futuri
progetti editoriali, che vedranno anche il coinvolgimento di NFC edizioni e della Bottega di Narrazione
Finzioni, fondata dallo stesso Lucarelli.

L'intento & quello di presentare al pubblico quest’opera video, nata dalla fascinazione per il mondo del
cinema, che ha da sempre spinto 'artista a scegliere questo linguaggio come naturale medium artistico
della propria poetica, nonché rendere note le coordinate che strutturano [l'universo futuristico di

Bolognesi, i personaggi che lo popolano e i meccanismi che lo governano.
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Donne, mutanti, robot e cyborg vengono inseriti in questo racconto visivo il cui cuore

rimane la citta di Sendai, prima ambientazione strutturata del Bomar Universe, paradigma
narrativo pensato da Marco Bolognesi, in quindici anni di attivitd, e concretizzato attraverso differenti
approcci stilistici che l'artista ha tentato di articolare proprio attraverso questo filmato d’animazione,
della durata di 25 minuti, dal sapore dichiaratamente fantascientifico e cyberpunk che ci porta ad
interrogarci su temi molto attuali per la nostra condizione, come il potere della tecnologia e

dell'informazione, la globalizzazione e il passaggio dalla nozione di post-umano a quella di post-mutante.

Teaser Blue Unnatural
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Dopo i primi lavori cinematografici, realizzati tra il 1994 e il 2013, Marco Bolognesi ha intrapreso la
realizzazione di Blue Unnatural, servendosi di una tecnica mista che prevede l'utilizzo del mock-up,
per le riprese degli esterni della citta di Sendai, omaggio alla tradizione dei b-movie anni ‘60, poi animate
in post produzione con luci, mezzi volanti e pubblicita a schermo, mentre per la resa degli interni I'artista
¢ partito dal lavoro del maestro di genere Antonio Margheriti. Molteplici frammenti estratti dalle
pellicole del regista, infatti, sono stati successivamente rimontati con una serie infinita di citazioni e
ripresentazioni di b-movie e pellicole anche pit moderne, cosi da attualizzare quelle narrazioni creando
un mash-up molto complesso in seguito stampato, fotogramma per fotogramma, sovra-dipinto con
pastelli, digitalizzato, rimontato e animato per un totale di 3500 disegni, che vanno a comporre questo
enorme patrimonio di immagini che prendera vita sullo schermo di una prestigiosa sala cinematografica.

BLUE UNNATURAL
Video d’artista di Marco Bolognesi

in collaborazione con la Cineteca di Bologna

Cinema Lumiére
Via Azzo Gardino 65/b, Bologna

Proiezione venerdi 6 febbraio 2015 ore 18.00
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jone cultural conda parte dell esclusiva internazionale, ultimo progetto

Allestita per il pubblico dal 17 gennaio al 15

febbraio 2015 nellasede di ABC a Bologna, la
mostra e un progetto multi articolato (a cura di Valerio Deho) che
animera il calendario dell’art week bolognese con una serie di eventi
collaterali che trasporteranno l'universo postmoderno e cyberpunk
di Marco Bolognesi (da quindici anni attivo tra Londra e I'Italia) in

diversi punti nevralgici della citta.

Durante i giorni di apertura, i visitatori entreranno fisicamente
nella citta-mondo cyberpunk di SENDAI e incontreranno i
personaggi che la animano in un complesso e interattivo percorso
espositivo che va dalla fotografia, al video, dal disegno al collage,
dalla performance alla realta aumentata. Punto centrale della
macroinstallazione sara il grande plastico della citta, costruito

utilizzando oggetti di uso comune, materiale di recupero e giocattoli.

Qui reale e virtuale si mescolano, costruendo un doppio piano di
immagini: il primo percepibile a occhio nudo, il secondo grazie

all'utilizzo di tablet. Due livelli di realta e percezione che ritroveremo



in tutto il racconto del "Bomar Universe".

SENDAICITY Alla fine del futuro
17 gennaio - 1§ febbraio 2015
ABC

Bologna, Via Alessandrini 11
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Ritorno al Futuro: benvenuti a Sendai
City! La “cyber” realta di Marco
Bolognesi

Cosa accade se la topografia delle citta moderne si arricchisce di element

fantascientifici fino al punto da creare “luoghi” lontani e distanti dalle nostre

coordinate spazio-temporali? Che ruolo riveste |'artista e in che direzione naviga

ttato in un universo parallelo, laddove il presente cerca d

ancorarsi fino ad affondare nel futuro?
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ativi mi imbatto gr

azie al web nella realta virtuale di Marco Bolognesi, artista videoma

) tassello, inunlento e p Corso ancora in divenire, et

el modello politico offerta dalla po

trutture “politic consuete; abitare Sendai City significa vivere in uno spazm metafisico, orgamco e struttu-

ralmente complesso governato dall’ mtelllgenza artificiale del grande Cervello; una che

aralle iflet

tions. Qu ) mondo alternatlvoego-
vernato da principi e da regole ben definite che passano dai riti di iniziazione ai processi di trasformazione
cibernetica in cui gli esseri umani sono geneticamenti trasformati in mutanti, fino a migliorare le loro pre-
stazioni
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Nel costruire questo mondo parallelo I'artista, a mo’ di collage, si avvale di materia
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denti - giocattoli meccano, materiali fotografici, video installazioni-e | abile gioco di decontestualizzazio
efinisce una realta nuova, ibrida, modificata fino a dar vita ove valenze semantiche In un universo cne puo

ere percepito a tutto tondo e co ausilio della vasta gamma delle nostre percezio eNSOric
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Entrare in Sendai City significa coinvolgere non sono le nostre percezioni visive ma anche quelle uditive e
cinetiche; attraverso questo viaggio ultramed

o che ci cattura quasi come in un video gioco, e’ possibile
amplificare le nostre potenzialita percettive e sensoriali assaporando |I'opera d’arte in tutte le sue sfumatu-
re. Metafisicamente Sendai City € una citta c! t ch S 3

appartiene, che ci vrasta nel suo co ollo; senza prender

re categorie di esseri abitano questa realta: i mutanti, i

rg e gli umani in continua lotta tra di loro per rista
pilire I'ordine e per evitare che i mutar belli resistano alle regole.L'immaginario di Blade Runner mi salta su-
bito alla mente ma cid che mi stupisce nel navigare tra gli spazi di questa ipotetica realta del futuro é la

presenza ossessiva delle figure femminili che la popolano; donne che rivestono forme e ruoli differenti
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Itte donne accommunate ¢

2 un solo elemento: una forte carica erotico-sensua

che si sprigiona dai loro
corpi, anche quando sembrat

aver perso le ¢ e degli umani

in | rapporto

Sono donne , fiere di se st

sseriv

i abitiin lat

e calze a rete chere

clamano la
loro liberta contro le abitudini conv

nziona

f

i e gli anni di “schiavitu” sofferta

La sua € una Venere che munita delle armi del futuro, assurge ad essere
2 che da vita ad una nuova |

genie.
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Bolognesi svela la sua "Sendai City"

Il suo universo postmoderno ha affascinato perfino Bruce Sterling, tra i padri del cyberpunk. Ora gli scenari apocalittici creati dall’artista
emiliano Marco Bolognesi, attivo tra Londra e I'ltalia, sono al centro della mostra «Sendai City. Alla fine del futuro», voluta
dall'associazione ABC. Attraverso fotografie, video, collage, disegni, plastici e realta aumentata trovera casa, fino al 15 febbraio, la
cyborg realta di Bolognesi, cui I'artista lavora da un quindicennio, rileggendo da “Metropolis” ad “Avatar”, passando per Margheriti e
Bava, I'immaginario fantascientifico contemporaneo. Sendai City si mostra nelle sue architetture modulari e la struttura a rete, le donne
sentinelle, i mutanti, i robot che accolgono il visitatore insieme alla nave spaziale, la Skeleton Arcadia, costruita con 300 giocattoli e un
plastico di Sendai City in cui, grazie alla realta aumentata, si vedono navicelle, droni e astronavi. (e. giampaoli)

(eikon)




